
李竟玉 
年龄：24        性别：男        (+86)17630529241 | 17630529241@163.com | 微信号：wyfc6688688 

教育背景                                                                                                                                       靠谱！ 不鸽！ 

2023.09-2026.07                           西北农林科技大学（985）                              农业管理                                硕士                         

⚫ GPA:3.56/4.0 (TOP %10)    教育部社科青年项目《核心企业主导下蔬菜全产业链延伸的动力机制与模式研究》  

⚫ 相关课程:  计量经济学 STATA、python 数据分析、商业营销模式 

2019.09-2023.07                          河南财经政法大学                                            信息管理与信息系统               学士                              

⚫ GPA: 3.70/4.0 (TOP 10%)   校二等奖学金，黄廷方学业深造奖学金（校 100 名额），“挑战杯”省级三等奖 

⚫ 相关课程：计算机网络原理，人力资源开发与管理，项目与战略管理，数据挖掘，组织行为学，sql 数据库管理 

实践经历 

2024.03-2024.8                            西北农林科技大学                         政府咨询报告                                           项目运营                               

⚫ 产业情况调研：10天内走访7家国家农业重点龙头企业，输出相关15w+字访谈调研报告，支撑农业产学研全产业链项目落地； 

⚫ 商务对接洽谈：利用stata分析调研数据，收集政府企业相关政策信息，制作调研简报、项目汇报PPT，协助区商务接待洽谈； 

⚫ 项目策划申报：基于内部农业产研资源，研讨撰写创新创业加速培训新项目方案、进行成本内测。盘筛西北地区省地级调研课

题清单，匹配专家库，在产业研究专员指导下完成4份“农业产学研营商环境优化课题”撰写申报； 

⚫ 活动运营执行：“‘蔬菜’供应链数字化转型-企业家培训”活动中独立调研踩点对接、全流程模拟；支持京东、爱库存、快

仓等标杆企业参访，协助京东零售专家、西农教授授课，实习生项目考评获A等。 

校园经历 

2022.06-2023.06                                             河南财经政法大学                                                            院学生会副部长                                                                                                                 

⚫ 活动策划：牵头策划并成功举办 5 场极具计算机学院特色的校园活动；在“ACM 程序设计竞赛” 筹备时，针对计算机专业学

生，运用社交媒体精准投放和校园 KOL 合作等拉新策略，吸引 200 余名潜在参与者关注； 

⚫ 活动管理：在 “人工智能创意挑战赛” 中，提前两周组织团队成员分组进行比赛平台搭建、评委邀请和赛事宣传。利用用户

激励机制，如设置优秀作品奖学金、实习推荐机会，提升参赛队伍积极性，转化率达 70%； 

⚫ 官号运营：负责学院学生会官方公众号和微博的运营工作，通过策划 “编程技巧分享”“AI 前沿动态” 等系列主题内容，推

文累计点赞量超 500+。 

2020.06-2021.09                                              个人公众号运营                                                                  游戏类博主  

⚫ 运营内容：以《三国志.战略版》游戏为主体，对其游戏武将、玩法、进阶操作等内容进行推广；                                                                                         

⚫ 运营方法：第一阶段为初创期，主要“以量为主，以质为辅”的策略，大量推送内容以提高曝光度；第二阶段为成长期，通过

对粉丝数据画像的分析发现，多数用户更喜欢看游戏武将搭配的内容，以此针对性推送内容，并建立 200+人的游戏社群，通

过发布优质赛事资讯、策划分享、福利发放、内推参赛等形式，促进社群活跃。 

⚫ 运营成果：公众号运营期间总计获得粉丝量 6000+，运营过程中了解应用 AARRR 模型部分内容。 

技能特长 

⚫ 语   言：英语（CET-6） 

⚫ 计算机：设计类（PPT、PS）、思维类（Visio）、数据分析（sql、python、stata、excel（掌握 vlookup 函数）） 

⚫ 爱   好：足球（左后卫）、吉他（指弹）、策划活动（经常组织同学一起团建） 


